Wtasciwe zachowanie i etykieta

A. Wtasciwa postawa

l.

B.

Gracz powinien zawsze zachowywac uprzejmag
postawe.

Gracz powinien usilnie wystrzegac sie wszelkich
komentarzy Ilub dodatkowych zachowan, ktore
mogtyby  zdenerwowac lub tez  wprowadzic
w zaktopotanie  innego gracza albo  zepsuc
przyjemnosc gry.

. Kazdy gracz powinien przestrzegac jednolitego,

poprawnego sposobu zagran i zgtaszania zapowiedzi.

Etykieta

/e wzgleddw kurtuazyjnych gracz powinien unikac:

l.
2.

Nieokazywania dostatecznej uwagi przebiegowi gry.
Wygtaszania zbednych komentarzy podczas licytacji
i rozgryweki.

Odtqgczania karty od swojej reki, zanim przypadnie na
niego kolejnosc zagrywania.

/bednego przedtuzania rozgrywki (na  przyktad
kontynuowania jej pomimo pewnosci waziecia
pozostatych lew) w celu zaktopotania przeciwnika.

Przywotywania i zwracania sie do sedziego w sposob
nieuprzejmy dla niego lub innych uczestnikow.



Naruszenia procedury

Przyktadowe naruszenia procedury:

l.
2.

Uzywanie roznych okreslen na te samq zapowiedz.

Okazywanie  zadowolenia albo niezadowolenia
Z zapowiedzi lub zagrania.

. Okazywanie oczekiwania Ilub intencji wziecia [ub

oddania nieskompletowanej lewy.

. Komentowanie Ilub szczegolne zachowywanie sie

podczas licytacji lub rozgrywki w celu skierowania
uwagi na znaczqce zdarzenie albo na liczbe lew
brakujgcych do osiggniecia sukcesu.

Uwazne obserwowanie innego gracza podczas
licytacji lub rozgrywki albo przyglgdanie sie jego rece
Z zamiarem rozpoznania kart lub zauwazenia miejsca,
z ktorego wyjmuje karte (ale nie jest postepowaniem
niewtasciwym skorzystanie z informacji uzyskanej przez
nieumysine zobaczenie karty przeciwnika.

. Okazywanie wyraznego braku dalszego

zainteresowania rozdaniem (na przyktad przez ztozenie
kart).

/mienianie tempa licytacji albo rozgrywki w celu
zaktopotania przeciwnika.

Opuszczanie, bez wyraznej potrzeby, stotu przed
ogfoszeniem konca rundy.



